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1. Пояснительная записка 

В курсе «Компьютерная графика» рассматриваются: 

 основные вопросы создания, редактирования и хранения изображений; 

 особенности работы с изображениями в растровых программах. 

Для создания иллюстраций, для редактирования изображений и монтажа фотографий использует-

ся программа Gimp. 

Знания, полученные при изучении курса «Компьютерная графика», учащиеся могут использовать 

при создании рекламной продукции, для визуализации научных и прикладных исследований в различ-

ных областях знаний — физике, химии, биологии и др. Созданное изображение может быть использо-

вано в докладе, статье, мультимедиа-презентации, размещено на Web-странице или импортировано в 

документ издательской системы. Знания и умения, приобретенные в результате освоения курса «Ком-

пьютерная графика», являются фундаментом для дальнейшего совершенствования мастерства в области 

трехмерного моделирования, анимации, видеомонтажа, создания систем виртуальной реальности. 

Методы преподавания (включая формы организации учебных занятий) 

Занятия включают лекционную и практическую часть. Практическая часть курса организована в 

форме уроков. Важной составляющей каждого урока является самостоятельная работа учащихся. Тема 

урока определяется приобретаемьми навыками, например «Создание рисунков из кривых». В каждом 

уроке материал излагается следующим образом: 

I. Повторение основных понятий и методов для работы с ними. 

И. Ссылки на разделы учебного пособия, которые необходимо изучить перед выполнением зада-

ний урока 

III. Основные приемы работы. Этот этап предполагает самостоятельное выполнение заданий для 

получения основных навыков работы; в каждом задании формулируется цель и излагается способ ее до-

стижения. 

IV. Упражнения для самостоятельного выполнения. 

V. Проекты для самостоятельного выполнения. 

 

 

2. Общая характеристика данного факультативного курса 

Цели и задачи курса: 
 дать глубокое понимание принципов построения и хранения изображений; 

 изучить форматы графических файлов и целесообразность их использования при работе с различ-

ными графическими программами; 

 рассмотреть применение основ компьютерной графики в различных графических программах; 

 научить учащихся создавать и редактировать собственные изображения, используя инструменты 

графических программ; 

 научить выполнять обмен графическими данными между различными программами. 

 

3. Место курса в образовательном процессе 

Курс «Компьютерная графика» — элективный курс для учащихся старших классов школ. Курс 

предназначен для учащихся 10 класса непрофильного обучения. 

Курс рассчитан на 34 учебных часов. На изучение курса в 10 классе выделено в учебном плане 34 

часа на учебный год (1 час в неделю) в рамках компонента образовательного учреждения.  

 

4. Основное содержание курса. 

Занятия включают лекционную и практическую часть.  

Цель лекционной части заключается в том, чтобы: 

 дать глубокое понимание принципов построения и хранения изображений; 

 рассмотреть основные возможности наиболее популярных графических программ. 

Кроме того, приобретенные знания и навыки должны стать хорошим фундаментом для дальней-

шего совершенствования мастерства. 

Цель практикума состоит в том, чтобы: 



 закрепить на практике принципы построения и хранения изображений; 

 научиться создавать и редактировать изображения, используя растровуб программу Gimp. 

СОДЕРЖАНИЕ теоретической части 

Часть1. Основы изображения  

1. Методы представления графических изображений 

Растровая графика. Достоинства растровой графики. Недостатки растровой графики. Векторная 

графика. Достоинства векторной графи-ки. Недостатки векторной графики. Сравнение растровой и век-

торной графики. Особенности растровых и векторных программ. 

2. Цвет в компьютерной графике 

Описание цветовых оттенков на экране монитора и на принтере (цветовые модели). Цветовая мо-

дель RGB. Формирование собственных цветовых оттенков на экране монитора. Цветовая модель 

CMYK. Формирование собственных цветовых оттенков при печати изображений. Взаимосвязь цве-

товых моделей RGB и CMYK. Кодирование цвета в различных графических программах. Цветовая мо-

дель HSB (Тон — Насыщенность — Яркость). 

3. Форматы графических файлов 

Векторные форматы. Растровые форматы. Методы сжатия графических данных. Сохранение изоб-

ражений в стандартных форматах, а также собственных форматах графических программ. Преобразова-

ние файлов из одного формата в другой. 

Часть 2. Программы растровой графики 

4. Монтаж и улучшение изображений  

4.7. Введение в программу Gimp 

4.2. Рабочее окно программы Gimp  
Особенности меню. Рабочее поле. Организация панели инструментов. Панель свойств. Панели — 

вспомогательные окна. Просмотр изображения в разном масштабе. Строка состояния. 

4.3. Выделение областей 
Проблема выделения областей в растровых программах. Использование различных инструментов 

выделения: Область, Лассо, Волшебная палочка. Перемещение и изменение границы вьздепения. Пре-

образования над выделенной областью. Кадрирование изображения. 

4.4. Маски и каналы 
Режимы для работы с выделенными областями: стандартный и режим быстрой маски. Уточнение 

предварительно созданного выделения в режиме быстрой маски. Сохранение выделенных областей для 

повторного использования в каналах. 

4.5. Коллаж. Основы работы со слоями 
Особенности создания компьютерного коллажа. Понятие слоя. Использование слоев для создания 

коллажа. Операции над слоями: удаление, перемещение, масштабирование, вращение, зеркальное отра-

жение, объединение. 

4.6. Рисование и раскрашивание 
Выбор основного и фонового цветов. Использование инструментов рисования: карандаша, кисти, 

ластика, заливки, градиента. Раскрашивание черно-белых фотографий. 

4.7. Тоновая коррекция 
Понятие тонового диапазона изображения. График распределения яркостей пикселей (гистограм-

ма). Гистограмма светлого, тёмного и тусклого изображений. Основная задача тоновой коррекции. Ко-

манды тоновой коррекции. 

4.8. Цветовая коррекция 
Взаимосвязь цветов в изображении. Принцип цветовой коррекции. Команды цветовой коррекции. 

4.9. Ретуширование фотографий 
Методы устранения дефектов с фотографий. Осветление и затемнение фрагментов изображений 

вручную. Повышение резкости изображения. 

4.10. Работа с контурами 
Назначение контуров. Элементы контуров. Редактирование контуров. Обводка контура. Преобра-

зование контура в границу вьщеления. Использование контуров обрезки для добавления фрагмента фо-



тографии к иллюстрации, созданной в программе рисования. 

 

Содержание практикума 

1. Практические занятия по растровой графике 

Урок 1. Рабочее окно Gimp 

Урок 2. Работа с выделенными областями 

Урок 3. Маски и каналы 

Урок 4. Создание коллажа. Основы работы со слоями 

Урок 5. Рисование и раскрашивание 

Урок 6. Работа со слоями (продолжение) 

Урок 7. Основы коррекции тона 

Урок 8. Основы коррекции цвета 

Урок 9. Ретуширование фотографий 

Урок 10. Работа с контурами 

Урок 11. Обмен файлами между графическими программами 

 

5. Требования к уровню освоения курса 

Учащиеся должны овладеть основами компьютерной графики, а именно должны знать: 

 особенности, достоинства и недостатки растровой графики; 

 особенности, достоинства и недостатки векторной графики; 

 методы описания цветов в компьютерной графике — цветовые модели; 

 способы получения цветовых оттенков на экране и принтере; 

 способы хранения изображений в файлах растрового и векторного формата; 

 методы сжатия графических данных; 

 проблемы преобразования форматов графических файлов; 

 назначение и функции различных графических программ. 

В результате освоения практической части курса учащиеся должны уметь: 

1) создавать собственные иллюстрации, используя главные инструменты программы Gimp, а именно: 

 создавать рисунки из простых объектов (линий, дуг, окружностей и т.д.); 

 выполнять основные операции над объектами (удаление, перемещение, масштабирование, враще-

ние, зеркальное отражение и др.); 

 формировать собственные цветовые оттенки в различных цветовых моделях; 

 закрашивать рисунки, используя различные виды заливок; 

 работать с контурами объектов; 

 создавать надписи, заголовки, размещать текст; 

2) редактировать изображения в программе Gimp, а именно: 

 выделять фрагменты изображений с использованием различных инструментов (область, лассо, вол-

шебная палочка и др.); 

 перемещать, дублировать, вращать выделенные области; 

 редактировать фотографии с использованием различных средств 

 художественного оформления; 

 сохранять выделенные области для последующего использования; 

 монтировать фотографии (создавать многослойные документы); 

 раскрашивать чёрно-белые эскизы и фотографии; 

 применять к тексту различные эффекты; 

 выполнять тоновую коррекцию фотографий; 

 выполнять цветовую коррекцию фотографий; 

 ретушировать фотографии; 

3) выполнять обмен файлами между графическими программами. 

 

 
 



Тематическое планирование курса 

Лекционная часть курса 

 

Тема  Учебных часов 

Методы представления графических изображений 0,5 

Системы цветов в компьютерной графике 1 

Форматы графических файлов 0,5 

Создание иллюстраций 8 

Монтаж и улучшение изображений 8 

Всего 18 

Практическая часть курса 

Практические занятия по растровой графике 

Тема Учебных часов 

Рабочий экран Gimp 1 

Работа с выделенными областями 2 

Работа со слоями 4 

Рисование и раскрашивание 2 

Основы коррекции тона 2 

Основы коррекции цвета 2 

Ретуширование фотографий 2 

Обмен файлами между графическими программами 1 

Всего 16 

Формы контроля за уровнем достижения учащихся 

Для контроля знаний используется рейтинговая система и выставка работ. 

Каждое практическое занятие оценивается определенным количеством баллов. 

В рамках курса предусматривается проведение нескольких тестов и, следовательно, подсчет про-

межуточных рейтингов (количество баллов за практические задания). 
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